B Ste aj jeden z velkych priekopnikov air-
brushovej malby. Ako ste sa k nej dostali?
Robil som to v ¢ase, ked airbrush este nebola

tak v méde okolo roku 1970. Jeden moj priatel

s tym prepracovaval fotky a robil z nich surrea-

listické obrazy. Mnia ten nastroj uzasne fascinoval

a tak som sa ho spytal, kde to kupil. Potom som

si to tiez kupil. Priatel o mne isty ¢as ni¢ nevedel

a potom, ked som prisiel s velkym obrazom, bol

riadne nastvany. (smiech)

B Ako sa pozerdte na dnesné digitilne ume-

nie?

Néjdu sa tam celkom zdbavné veci, mal by
som to robit aj ja, ale mne po¢ita¢ jednoducho
»smrdi“ Nenau¢il som sa to, tak ¢i tak tu vzdy
zostane normalne umenie, ¢i uz malované, strie-
kané, galerijné, ¢i uzitkové. Ale ja uz dnes ani
nestriekam s airbrushom, prestal som pred pat-
ndstimi rokmi.

B Comu sa dnes venujete?

Dnes robim iné veci: kreslim, realizujem rézne
projekty, predavam copyrighty mojich diel, robim
sochy, niektoré moje malby st takmer navrhy pre
trojdimenzionalne objekty ako napriklad Gebar-
maschine alebo Passage (Pasdze), ktory visi pri
vchode do muzea.

B Vase umenie je extrémne, zaZili ste aj ex-

trémne reakcie nan?

To, ¢o robim, vlastne nenechava nikoho chlad-
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nym. Vaésinou su ludia bud totalne za, alebo to-
talne proti... A velmi Casto zazivam, ze [udia, ktori
nemaju ni¢ spolo¢né s umenim zrazu miluji mo-
je veci a chc sa obklopovat iba nimi, ¢o je cel-
kom zvlastne, nie? Na zaciatku, ked som bol mla-
dy, chcel som byt hudobnikom a vytvarné umenie
ma zaujimalo len okrajovo. Skor som sa posmie-
val abstraktnému umeniu, viete, tym vselijakym
$tvoréekom a tak... Mal som vsak rad tachistov

s Georgesom Mathieuom, lebo za tym aspon nie-
¢o bolo a kaligrafiu, tie nddherné pismend, to sa
mi pacilo...

Zrazu po cesticke z horného zdmku prichddzal
pravy gyéovity turisticky vidacik uprostred maleb-
ného stredovekého hradu a H.R. okamZite reago-
val: ,To je strasné, nie? Také nieco by som NIKDY
nespravill

B Co keby ten vidcik bol vo vasom style, ako
napriklad viak z filmu Species (Mutant), ktory
ste pre film navrhovali?

To by nebola az takd otrava. Ale §tva ma kvoli
autu, nemézem s nim parkovat pri muzeu, lebo
tadial prechddza ten vla¢ik. Pohodlie turistov mé
prednost! (smiech)

B Spominali ste, Ze ste sa pdvodne chceli stat

hudobnikom. Ostala hudba vasim konickom?

Uz nie natolko. Milujem velmi filmovi hudbu,
napriklad Moricconeho mém velmi rad. Jedno-
ducho dobrua hudbu, ako tie kvilivé husle v Dra-
culovi, tie st nadherné. Matrix mam tiez velmi
rad. Alebo Pan prsteriov...

B Aky je vds vztah k filmom?

Pozerdm denne $tyri-pit filmov, vietkych
moznych Zanrov, ale najma vela hororovych.

B Akych rezisérov mdte rdd?

Guillermo del Toro, ten je ohromny, robil Cro-
nosa a aj Blade 2 s Wesley Snipesom a Hellboya.
Mam rad aj Davida Lyncha, Eraserhead (Maza-
cia hlava - pozn. red.) je vynikajuci. Ked som sa
dozvedel, ze bude robit Dunu, chcel som na nej
spolupracovat, ale nevyslo to. Ale je tam pér vy-
nikajucich veci, ako napriklad ¢ervy ¢i Wladimir
Harkonnen na vznésajicej sa stolicke, cely vredo-
vity, ten mohol byt pokojne odo mna. (smiech)

B Vase diela sa dajii Casto ndjst na obaloch

hudobnych cédeciek...

Tam sa ale vela kradne. Asi polovica obalov je
ukradnutd. Je to hrozné. Ja na to pridem vacsi-
nou aZ po nejakom roku, a to uz vicsinou kapela
neexistuje. Pripady, ked som za to nieco aj do-
stal, mozem spocitat na prstoch jednej ruky. Na-
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priklad Debbie Harry, alebo Emerson Lake and
Palmer, ti boli 0.k. A Jonathan Davis z Kornu, ten
bol tiez dobry. Najlepsie je, ked robim priamo,
napriklad pre Atomic Playboys. Prace na objed-
navku mam rad. Ako spravny grafik.

B Vids pojem Biomechanoid presiel medzica-

som do povedomia verejnosti a pouzivajii ho

nielen vedci, spisovatelia, ale aj filmdri. Ako sa
na to pozerdte?

Samozrejme sa v umeni vela kradne, vratane
pojmov. V ¢ase ked sa toho na tomto
poli vela nedialo, robil som film
a pouzil to tam. Okolie votrel-
cov som spravil v biome-
chanoidnom §tyle
a teraz to vSetci
musia tak
nazy-

vat a vykradaju ma. Za dalsie pokrac¢ovania Vo-
trelcov mi uz potom ani nezaplatili. Napriklad
teraz bezi film Alien versus Predator. Nedosta-
nem zan ni¢. Tak neviem... (cez jeho tvdr preleti
chmdra)

B Pracovali ste na mnozstve filmovych pro-

jektov ako Votrelec, Mutant, Poltergeist. Bol

niektory projekt, ktory viam priniesol radost?

Kedy ste si povedali, ,to sa podarilo“?

(Chvilu zarozmysla a tvdr sa mu rozjasni.) To
bolo vtedy, ked zobrali méj navrh vlaku do sno-
vej sekvencie vo filme Species (Mutant). Potesilo
ma to hlavne preto, lebo to vobec nebolo vo filme
planované. Pdvodne som chcel, aby pri jazde vlak
do seba naséaval Iudi, ale to by bolo prili§ drahé.
Species 2 v§ak bola takd sracka, Ze som sa nechcel
na tom ani zucastnit, kedZe odmietali vSetky mo-
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je névrhy. Filmy vlastne uz nemam chut ani robit.
A je to vlastne tak, Ze ked ¢lovek pri tom priamo
nie je, napriklad ked neZije v Los Angeles, je mala
$anca, Ze veci budt vyzerat tak, ako by chcel. Pri
Votrelcovi som mal $tasie, Ze sa natacal v Shep-
perton Studios v Anglicku a sdm som ho mohol
vymodelovat. Normalne je to tak, Ze niekto spravi
dizajn a niekto to podla neho vymodeluje. Ale iba
ked'si modelujete sami, tak to aj vyjde tak, ako

si Zelate. Chcel som to tak spravit aj pri Species,
ale Tudia zlyhali. Chceli sme tu postavu spravit vo
= §vajéiarsku, ale nanestastie to nefungovalo.

* . B Postava Sil zo Species co mdte

tu v miizeu, sa ale podarila vybor-

ne, nie?

T modeloval Steve Johnson v Los
Angeles a ten sam tieZ zlyhal pri
Species 2. Pri prvom filme Species sa
mi pacila animatronicka babka. T4
digitdlna animdcia, ktoru robil Ri-
= chard Edlund, nebola az tak4 dob-
=1 rd. Je to nieo iné, nie tak transpa-

rentné, bol som z toho sklamany.
Dnes by to mozno uz zvladli dobre, vtedy to viak
nebolo remeselne zvlidnuté.

B Bolo vase rozhodnutie venovat sa sochdr-
stvu ovplyvnené zlymi skiisenostami s filmom?
Musim povedat, Ze dno, ale zacalo to uZ pri

sérii obrazov Erotomechanics, ktoré maju filmo-

vt perspektivu a hibku, rovnako je to citit v sérii

N.Y.City.

B Celé vase miizeum je ponorené do tmy len

obrazy sii osvetlené bodovymi svetlami, je to

dost nezvycajné. Ako vam napadlo takto to na-
instalovat?

Viete, tym, Ze spolupracujem s Ameri¢an-

mi, musim sa nastavit na ich ¢as a pracujem od

poobedia do siedmej rdno. Vstavam poobede

o druhej. Som noény typ ¢loveka a v noci vznikli

aj vSetky moje obrazy - v tme, s jednym - dvoma

svetlami. Tak som chcel, aby aj navstevnici zazili
ta istt atmosféru, pri akej som ich tvoril.

B Co vds pri tvorbe inspiruje?

Vela ndpadov mam, ked sedim v divadle na ne-
jakom nudnom predstaveni (smiech). Vtedy pri-
chédzaju najlepsie napady. Musim tam totiz zo-
stat, a tak mi hlava beZ{ na plné obratky.

B Co by ste cheeli este dosiahnut?

(Zamysli sa.) Chceel by som celkom skromne
vystavu v Mizeu modernych umeni v New Yor-
ku, alebo v Getty muzeu. (smiech) Nie, este stéle
hladdm uznanie, este stdle mi hovoria, Ze robim
»nejaké dekordcie a tak. Keby som namiesto to-
ho Oscara dostal cenu na bienéle v Benatkach,
to by mi pomohlo ako umelcovi viac. Oscar za
Votrelca sice posunul moju osobu do pozornos-
ti, ale moje veci sa uz potom neukazovali. To bola
diskrepancia, muzed mi uz-uZ za¢inali nakupovat
obrazy a potom sa to zastavilo, akoby som nie¢o
pohnojil. To bolo trpké. Nemyslel som si, Ze sa
moze také nieco stat. Nemohol som to odmiet-
nut, ani by mi vo sne nenapadlo, dostat Osca-
ra hned za prvy film, v ktorom spravim filmova




priseru. To zo mna spravilo , HOROR GIGERA"
(smiech). T4 priSera mala byt vlastne hrdzostras-
nd, nahdnajuca strach, ale ja som ju vnimal ako
uglachtilé nadherné monstrum. T4 hlava a vietko
bolo velmi estetické, podla mojich meritok. Ako
sa to potom dramaturgicky pouZije, ¢i vysledok
nahana strach, alebo nie, s tym som uZ nemal ni¢
spolo¢né, to uz bola préca reziséra...

B Ako vnimate iné druhy popkultiiry, ako

napriklad komiksy?

Komiksy mém velmi rad. Aj ja som urobil
druh komiksu - Mystery of San Gottardo. Tro-
chu som sa posmieval Svajéiarsku. To bolo tak
- ked bolo sedemsté vyrocie vzniku Svajciar-
ska, prisiel som s myslienkou, Ze rukovo-nohové
bytosti osidlili Svajciarsko a prenikli do vlady. Je
to v knihe, ktoru vydalo vydavatelstvo Taschen.
Vysla v tvrdej vazbe, prili§ draho a potom sa to
nepredéavalo. Povodne som to chcel vydat ako ko-
miksové zositky. Pracoval som len s perom, mal
som vtedy uz dost striekania, lebo dnes si kazdy
idiot kupi airbrush a potom ide na nejaké sttaze
a iba blufuje. Airbrush nema ziadnu trukturu, je
to ako malovanie vaji¢ok. Mdm toho uZ dost, je to
dost $pinava robota.

B Naspdt ku komiksom, ktory sa vam naj-

viac pdcil?

Ranxerox od dvojice Tamburini - Liberatore.
Dnes je toho ale uZ menej. Vzdy sa mi viac pacili
filmy, tak ako aj Hellboy - pozndm ten komiks,
ale viac ma zaujima film. Aj vac¢Sina veci, ¢o vy-
stavujem je z filmov. Napriklad som nepredal
veci z Aliena, ¢i z The Spell, alebo harkonnenov-
sky nabytok, ktory bol tiez pévodne vymysleny
do filmu.

B Na zaciatku boli vase diela velmi poznace-

né mdgiou, zaujimate sa este o okultné vedy?

Nikdy som nebol v nejakom magickom kruhu,
¢i spolocenstve. Som vlastne proti takym veciam,
ako ublizovat zvieratam, ¢i robit [udom zle, to ur-
¢ite nie. Som mierumilovny ¢lovek.

B Zaujimal vds teda skor umelecky aspekt

madgie?

Jednoducho ma to fascinovalo, ¢o vietko vy-
plyvalo zo znameni, zaujimal som sa o Lovecraf-
ta a jeho Cthulhu mytus a také veci. A obrazy, ¢o
som robil, boli ¢istou intuitivnou reakciou na to,
¢o som si precital. No hej, vyzera to, akoby som
mal neuveritelné tajné vedomosti, ale vietko som
si iba precital. Poznal som Sergia Golowina, ktory
sa tomu mnoho venoval a poradil mi, aby som tu
knihu nazval Necronomicon. Bol to prima nazov,
nie? (smiech)
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®  Co hovori-

te na energiu

vyzarujiicu

z vasich obra-

zov? Je nejakd

vymena energie me-

dzi obrazom a divikom? r

To je moZné, su Tudia, ktori st
tro$ku streleni. Napriklad jeden moj obraz s diab-
lom, ktory mieri na divaka prakom v tvare Kris-
ta, ndbozensky zalozeni Iudia opluvali. Vobec nie
som naboZensky zaloZeny, tak sa toho nebojim.

B Niektori ludia sa ale vasich
obrazov boja...

To je ¢udné...

B Videli sme, ako do vds-

ho baru ludia iba nakukli

a hned bezali prec...

To boli urc¢ite skupi ludia,
ktori si mysleli, ze tam nie¢o
budu musiet zaplatit. Uplne
typické je, Ze si tam posadia
do kresla manzelku, odfotia
ju a hned utekaji bez toho, aby si nie¢o objednali.

BV miizeu mdte aj jednu cast, ktord je veno-

vand erotickym kresbdm. Aky k nim mdte

vztah?

Erotiku milujem.V muzeu je samostatna ¢ast
osvetlena ¢ervenym svetlom, bolia z neho o¢i, ¢o
je odporné. Tieto veci tam vlastne nemdm ani tak
rad. Bola tam aj kresba tej tu¢nej pani, ¢o ndm

robila tolko problémov,
ako tak pekne tu¢ne se-

di na streche a vietko
upchava a vietkych du-
si. Dal som ju v8ak prec,
trochu som sa obaval dal-

§ich problémov s fou.

B Téme erotiky a sexu ste

sa venovali aj vo svojich Nducnych tabuliach

- Lehrtaffeln... Ako vim to napadlo?

Ach, no dno! To som si strielal z mesta St. Gal-
len. Mal som tam kedysi vystavu kresieb v jed-
nom gayskom bare a raz tam prisli dve damy. Tie
boli kresbami velmi popudené, udali ma za ve-
rejné pohorSovanie a dostalo sa to aZ na sid. Tak
som si jednoducho vsimol, Ze Iudia zo St. Gallenu
su trochu zaostali. Ako reakciu na tieto udalos-
ti som spravil penisovu gilotinu a nazval ju St.
Gallenské kravata. (smiech) Takisto som nakres-
lil, ako to St. Gallenc¢ania robia so svojimi kra-
vami a také veci. (smiech) Spravil som pre nich
,Naucné tabule® lebo ¢o vetko som tam zaZil...
Predstavte si obal platne, ktort som raz robil - ak
odniekial prichddzali nejaké reklamacie, vzdy to
bolo zo St. Gallenu. To st pre mila najvacsi za-
bedneci. Tadial nikdy nesla Ziadna hlavna cesta,
St. Gallen je absolutne mimo. Je to hniezdo inces-
toznych zabednecov. (birlivy smiech) Hovorim to
z0 srandy, vlastne mi ani ni¢ nespravili.

B K vasej prdci, ako vidime, patri aj riadna
ddvka humoru...
Stale dufam, Ze si to [udia v§imnu, Ze
to vietko, ¢o tvorim nebudu brat tak
vézne. Pre mila je humor velmi
dolezity - v zivote, préci a aj vo
filmoch, najma ten ¢ierny. Ten
musi byt! Aj tie Ndu¢né tabule
boli myslené satiricky.
B Pdcia sa vam majstri ¢ierneho
inteligentného a surrealistického hu-
moru Monty Pythons?
Jasné, dno, Terry Jones v Zmysle zi-

i vota, ako sa tam preziera a exploduje - to je
& I ‘. $ialenstvo, to nikto neprekonad! To je tak dob-

re spravené, waw, Monty Python!

B Spomenuli ste, ze vela Citate, Co vds v po-

slednej dobe najviac zaujalo?

Jednozna¢ne kniha Dana Browna Da Vinciho
kod . Je to o Vatikane a tajnych spolo¢nostiach, je
to vyborné, odporucam to aj vam.

Dakujeme za rozhovor!
Zhovdrali sa: Juraj Maxon, Ivan Alaksa
Fotografie: Martina Pilcerovd, Ivan Alaksa
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