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* JAVIER MARTINEZ DE PISON

dentarse por esta gigantesca osamenta

es remontarse aun tiempo ancestral, que

evoca €l relato biblico de Jonas y la

“ballena, y que produce laimpresion de
estar en las entranas de un gran monstruo
prehistérico, cuyo esqueleto ha quedado fosilizado
hace miles de afios.

Todo en el lugar —desde los tronos de seres
mitol 6gicos con respal dos de grandes huesos de
pelvis, alas placas metdlicas llenas de extrafios
jeroglificos que recubren el suelo—, sugiere que
se trata de un gran osario donde se encuentran
los restos de una civilizaciéon del futuro. En
realidad, se trata del Museo H.R. Giger.

Conocido sobre todo por sus disefios para la
pelicula «Alien» (1980), por los que obtuvo €l
Oscar, Giger hadejado atrés su pinturad aerdgrafo
para dedicarse a crear espacios tridimensionales
en los que su vision estética cobra vida
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literalmente. Si en sus visionarias pinturas
describia los préximos pasos de la evolucién
humana—Ila smbiosis de hombre y méguina en
seres «biomecanicos»— en sus obras actuales
hace a espectador participe de ellas. Unabuena
muestra de éstas se exhibieron recientemente en
el Museo Técnico Nacional de Pragay en la
gaeriaArt a Large de Nueva York.

El da del castillo que aberga € bar del museo
€S un espacio organico, con muebles color hueso
y un disefio interior espectral. «Desde que
comencé el proyecto pensé tenia que utilizar
concreto envejecido para darle una apariencia
antigua», explica Giger. «Utilicé unamezcla de
cemento y fibra de vidrio para conseguir un color
gris roca en todos los elementos del interior del
bar, pero no funciond cuando intentamos usarlo
paralas estructuras del techo del castillo porque

Una de las pinturas del creador suizo, titulada “Landscape XXVIII*.
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los arcos de las vértebras pesaban demasiado.

Las superficies de los muebles del bar han sido
pulidas hasta el punto que a tacto parecen que
fueran de piel real, a pesar de que visuamente
tienen la apariencia de roca. Esto agudiza la
sensacion de estar dentro de una criatura que en
algn momento estuvo viva, de estar sentado en
ago que produce la cdliday acogedoraimpresién
de un vientre ancestral.

La obra de Giger ha provocado siempre una
sensacién perturbadora, ya que parece anticipar
nuestro futuro, no sdlo como individuos sino
como especie. Desde el comienzo de su carrera
artistica ha planteado temas como laambivaencia
del hombre ante los avances cientificos que ateran
la naturaleza esencia del ser humano, cuestion
que ha adquirido gran relevancia después de los
adelantos de la ingenieria genética en areas como
la clonacion.
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Etienne Chatton, fundador del Centro
Internacional de Arte Fantastico en Suiza,
considera a Giger el artista vivo mas
importante por €l carécter premonitorio de
su obra. «Es € Unico artista que ha sabido
ver € peligroso atractivo que gjercen los
seres genéticamente alterados y 1o ha
vinculado a los temores subyacentes del ser
humano», comenta Chatton.

«Laidea del museo se origind a partir de
una gran exposicion de Giger en e castillo
de Gruyeres, con motivo de los 50 afios del
artistaw, explica Carmen Scheifde, directora
del museo. «Giger descubrié que este
pequefio pueblo recibe un millon de turistas
anuales que lo visitan para disfrutar del
paisgje de montafias nevadas, verdes valles,
riosy lagos.»

Siguiendo en la tradicion de artistas como
Salvador Dali, que cred su propio museo en
Figueres, e Museo Giger es en si unaobra
de arte, una instalacién permanente de
grandes dimensiones y espacios diferentes,
ademés de un proyecto en constante
evolucién en e que d artistallevatrabgjando
desde hace més de diez afios.

La parte superior alberga la coleccién
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particular de arte de Giger, que incluye més
de 600 obras de Salvador Dali, Ernest Fuchs,
Dado, Bruno Weber, Joe Coleman, Syhille
Ruppert, André Lassen o David Hochbaum,
entre otros. El museo alberga también los
disefios originales para films como «Alien»,
«Poltergeist 2», «Alien 3» y «Species».

«El cine me fascina», coment6 una vez €
artista, «porque creo que ha sobrepasado a
la pintura como medio de comunicacién».
El estatus de culto que han adquirido la serie
de peliculas «Alien» —cuya criatura esta
basada en sus pinturas «Necronom IV» y
«Necronom V»— se debe a que sus disefios
han dado vida a un ser extraterreste que
encarna los temores del ser humano ante lo
desconocido en la era espacial.

Giger hacreado un universo estético origind,
gue plantea una serie de interrogantes sobre
el futuro de lahumanidad. Si su obraes a
veces perturbadora, es porque nos advierte
sobre los riesgos de nuestras posibles
mutaciones, las cuales entrafian una serie
de peligros que pocos tienen € valor de
enfrentar. Quizapor dlo d artistamanifestara
en una ocasion: «Yo sdlo pinto aquello que
me asusta».



