— 1G|ger Ja. das reicht. Ich mache dann
" [Entwirfe, und dann kann man sich
entscheiden, ob man zusammenarbeitet.

~ Sonic: Sie haben viele Cover Artworks
" verschiedener Bands entworfen. Ist es fir
sie wichtig, welche Art Musik die Band
ymacht, fir die sie ein Cover entwerfen?

" Giger: Friher habe ich mich schon sehr fir
|Musik interessiert, besonders fur die, fir
\dieich dann auch die Cover entworfen
“|habe. Heute interessiert mich Musik im
Allgemeinen aber nicht mehr so stark.
riher war das Wichtigste immer die
‘Musik. Plétzlich wurde sie aber zweit-
rangig, ich weif3 auch nicht genau, warum.
I'ch personlich bin von Jazz beeindruckt,
fur Miles Davis wirde ich wirklich gerne
- eéinmal ein Cover gestalten!

Sonic: Um zu etwas ganz anderem zu
kommen: Sie haben hier ja viele Spiel-
sachen, oder Sachen, die verspielt anmuten,
Wwie etwa die Eisenbahn im Garten. Woher
“kommt das? (Anm. .d. Verf.: In einem
neben uns stehenden Regal befinden sieh
eben dem Oskarpreis auch en Schrumpf-
kopf, en zum Trommelstock umfunktio-
‘nierter Knochen und der ,Millennium
Falcon" aus ,Star Wars' as Spielzeug-
[raumschiff)

Giger: Tja, ich bin ein Kind (lacht)! Ich bin
sehr kindlich. Mit der Eisenbahn im Garten,
‘nun, ich kann:mit ihr herumfahren. Ich
finde auch Gehei mgange in Schléssern und
Burgen sehr interessant, Oben im Schlof3
(er meint das Schlof3in dem sich das Giger
Museum befindet) habe ich auch einen
Geheimgang entdeckt, so etwas fasziniert
+ mich. Das ales sind so Jugendtraume, die
“man sich einfach erlaubt. Ich versuche, die
“Kindlichen Wiinsche in mir zu erflillen. Das
Schlof3 wollte ich eigentlich gar nicht, da
binich komischerweise zu gekommen.
Sonic: Esist sehr auRergewohnlich, dal3ein
Kunstler Kunstwerke sammelt und dann
noch in einer Ausstellung (Museum H. R.
Giger, Chateau St. Germain, Gruyeres)
. préasentiert. Was denken sie dartiber?

- Giger: Ich finde es nicht sehr auf3er-
gewohnlich. Die Leute wollen doch wissen,
was ich mir selbst gerne anschaue. Die
meisten Werke habe ich nicht getauscht,
sondern gekauft - ich bin den offiziellen
Weg gegangen, habe die Werke nicht beim
Kinstler gekauft, sondern in einer Galerie.
Sonic: Aber sie haben doch zu den meisten
Kinstler, deren Werke sie ausgestellt haben,
personlichen Kontakt gehabt?

Nachdem wir in
beiden letzten Ausgaben eine
umfangreiche  Retrospektive im
Zusammenhang mit unserem Besuch in
der Schweiz Revue passieren 1ass
haben, mochten wir nun ohne
UmschweifemitdemlangeangekiindiGten
undersehnten | nterviewbeginnen. Dadas
Interview mit dem liebenswerten H: R.
Giger in ein stundenlanges Gesprach
ausuferte, kdnnen wir hier nur eiffige
pragnante Ausziige présentieren;

Sonic: Sie haben Innenarchitektur ‘und
Industriedesign studiert, Hatten sie auch
schon mal darliber nachgedacht, sich als
Architekt an einem Gebaude von auf3en zu
verwirklichen oder einen Baupl
entwerfen fir eine Art Giger Haus? I
Giger: Ich bin auch Bauzeichner.® Ich
entwerfe auch Plane, beschranke michiaber
lieber auf die Gestaltung des Hauses von
innen, weil ich da einfach mehr M&glich-
keiten sehe. Ich arbeite alerdings nicht mit
einem Lined oder so etwas, ich zeichne das
meiste vonHand.Esist meist ein kréativer
Prozef3, den ich nicht vollenden konnte,
wenn ich durch unzadhlige technische
Details gebremst werden wurde. Ichihabe
zum Beispid: die Entwilrfe fir die
Funktionenjdes Alien-K opfes fur den Film
gezeichnet; i

Sonic: Die Mechanik haben sie auch| selbst
entwickelt?

Giger: Ja, das habe ich mir zumi nd&st SO
vorgestellt. Ich bin da natirlich kein
Experte. Es waren aber nur einige Ideen,
wie es funktionieren kénnte. Die letztend-
liche Umsetzung habe ich, dann den
Experten: Uberlassen.

Sonic: Haben sie auch Airbrush- Arbe|ten
extra fur Filme angefertigt, die spater
plastisch umgesetzt werden sollten?
Giger: Ja haufiger, meine letzten Airbrush-
Arbeiten habe ich tbrigens zu dem Film
»Bad-Star", der aber nie raus kam,ange-
fertigt. Ich hatte das Airbrush Werkzeug
eigentlich schon an den Nage gehangt, aber

die Produzenten haben mich instandig - Giger: Nein, die meisten habe ich erst spater
gebeten, noch einmal etwas fur sie zu | - RN i kennengelernt. Das, was mir gefdlen hat.
entwerfen. - ﬁ ; was ich vielleicht einfach in einer Galerie
Sonic: Warum kam der Film nicht raus? ‘?l:l 4 entdeckt habe, habe ich gekauft. In der Zeit,
Giger: 95% der Filme, fir die ich etwas . “'f' in der ich viel Geld hatte, habe ich eine
entwerfe, kommen nie raus. Das ist aber A Menge Bilder gekauft 3 selbst eigene
nicht so schlimm, denn die meisten Filme habe ich zurlickgekauft! Wenn

sind ein Schmarren. man eine Ausstellung

Sonic: Was gehért denn dazu, sie fir ein macht, g gehen

Projekt zu begeistern? = olle

Giger: Dazu brauche ich erste einma Geld ‘

(lacht), ja, und das war's schon! Wenn g

Sonic: Also ist es nicht so, daid die Idee
unbedingt von ihnen stammen muf - es

reicht, wenn eine gute Idee vorhanden ist 35
und sie das Geld bekommen, mit dem sie

diese Idee umsetzen kénnen?

jemand eine gute Idee hat und dann auch e
noch Geld, dann mach' ich schnell mit! \
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