— 1G|ger Ja. das reicht. Ich mache dann
" [Entwirfe, und dann kann man sich
entscheiden, ob man zusammenarbeitet.

~ Sonic: Sie haben viele Cover Artworks
" verschiedener Bands entworfen. Ist es fir
sie wichtig, welche Art Musik die Band
ymacht, fir die sie ein Cover entwerfen?

" Giger: Friher habe ich mich schon sehr fir
|Musik interessiert, besonders fur die, fir
\dieich dann auch die Cover entworfen
“|habe. Heute interessiert mich Musik im
Allgemeinen aber nicht mehr so stark.
riher war das Wichtigste immer die
‘Musik. Plétzlich wurde sie aber zweit-
rangig, ich weif3 auch nicht genau, warum.
I'ch personlich bin von Jazz beeindruckt,
fur Miles Davis wirde ich wirklich gerne
- eéinmal ein Cover gestalten!

Sonic: Um zu etwas ganz anderem zu
kommen: Sie haben hier ja viele Spiel-
sachen, oder Sachen, die verspielt anmuten,
Wwie etwa die Eisenbahn im Garten. Woher
“kommt das? (Anm. .d. Verf.: In einem
neben uns stehenden Regal befinden sieh
eben dem Oskarpreis auch en Schrumpf-
kopf, en zum Trommelstock umfunktio-
‘nierter Knochen und der ,Millennium
Falcon" aus ,Star Wars' as Spielzeug-
[raumschiff)

Giger: Tja, ich bin ein Kind (lacht)! Ich bin
sehr kindlich. Mit der Eisenbahn im Garten,
‘nun, ich kann:mit ihr herumfahren. Ich
finde auch Gehei mgange in Schléssern und
Burgen sehr interessant, Oben im Schlof3
(er meint das Schlof3in dem sich das Giger
Museum befindet) habe ich auch einen
Geheimgang entdeckt, so etwas fasziniert
+ mich. Das ales sind so Jugendtraume, die
“man sich einfach erlaubt. Ich versuche, die
“Kindlichen Wiinsche in mir zu erflillen. Das
Schlof3 wollte ich eigentlich gar nicht, da
binich komischerweise zu gekommen.
Sonic: Esist sehr auRergewohnlich, dal3ein
Kunstler Kunstwerke sammelt und dann
noch in einer Ausstellung (Museum H. R.
Giger, Chateau St. Germain, Gruyeres)
. préasentiert. Was denken sie dartiber?

- Giger: Ich finde es nicht sehr auf3er-
gewohnlich. Die Leute wollen doch wissen,
was ich mir selbst gerne anschaue. Die
meisten Werke habe ich nicht getauscht,
sondern gekauft - ich bin den offiziellen
Weg gegangen, habe die Werke nicht beim
Kinstler gekauft, sondern in einer Galerie.
Sonic: Aber sie haben doch zu den meisten
Kinstler, deren Werke sie ausgestellt haben,
personlichen Kontakt gehabt?

Nachdem wir in
beiden letzten Ausgaben eine
umfangreiche  Retrospektive im
Zusammenhang mit unserem Besuch in
der Schweiz Revue passieren 1ass
haben, mochten wir nun ohne
UmschweifemitdemlangeangekiindiGten
undersehnten | nterviewbeginnen. Dadas
Interview mit dem liebenswerten H: R.
Giger in ein stundenlanges Gesprach
ausuferte, kdnnen wir hier nur eiffige
pragnante Ausziige présentieren;

Sonic: Sie haben Innenarchitektur ‘und
Industriedesign studiert, Hatten sie auch
schon mal darliber nachgedacht, sich als
Architekt an einem Gebaude von auf3en zu
verwirklichen oder einen Baupl
entwerfen fir eine Art Giger Haus? I
Giger: Ich bin auch Bauzeichner.® Ich
entwerfe auch Plane, beschranke michiaber
lieber auf die Gestaltung des Hauses von
innen, weil ich da einfach mehr M&glich-
keiten sehe. Ich arbeite alerdings nicht mit
einem Lined oder so etwas, ich zeichne das
meiste vonHand.Esist meist ein kréativer
Prozef3, den ich nicht vollenden konnte,
wenn ich durch unzadhlige technische
Details gebremst werden wurde. Ichihabe
zum Beispid: die Entwilrfe fir die
Funktionenjdes Alien-K opfes fur den Film
gezeichnet; i

Sonic: Die Mechanik haben sie auch| selbst
entwickelt?

Giger: Ja, das habe ich mir zumi nd&st SO
vorgestellt. Ich bin da natirlich kein
Experte. Es waren aber nur einige Ideen,
wie es funktionieren kénnte. Die letztend-
liche Umsetzung habe ich, dann den
Experten: Uberlassen.

Sonic: Haben sie auch Airbrush- Arbe|ten
extra fur Filme angefertigt, die spater
plastisch umgesetzt werden sollten?
Giger: Ja haufiger, meine letzten Airbrush-
Arbeiten habe ich tbrigens zu dem Film
»Bad-Star", der aber nie raus kam,ange-
fertigt. Ich hatte das Airbrush Werkzeug
eigentlich schon an den Nage gehangt, aber

die Produzenten haben mich instandig - Giger: Nein, die meisten habe ich erst spater
gebeten, noch einmal etwas fur sie zu | - RN i kennengelernt. Das, was mir gefdlen hat.
entwerfen. - ﬁ ; was ich vielleicht einfach in einer Galerie
Sonic: Warum kam der Film nicht raus? ‘?l:l 4 entdeckt habe, habe ich gekauft. In der Zeit,
Giger: 95% der Filme, fir die ich etwas . “'f' in der ich viel Geld hatte, habe ich eine
entwerfe, kommen nie raus. Das ist aber A Menge Bilder gekauft 3 selbst eigene
nicht so schlimm, denn die meisten Filme habe ich zurlickgekauft! Wenn

sind ein Schmarren. man eine Ausstellung

Sonic: Was gehért denn dazu, sie fir ein macht, g gehen

Projekt zu begeistern? = olle

Giger: Dazu brauche ich erste einma Geld ‘

(lacht), ja, und das war's schon! Wenn g

Sonic: Also ist es nicht so, daid die Idee
unbedingt von ihnen stammen muf - es

reicht, wenn eine gute Idee vorhanden ist 35
und sie das Geld bekommen, mit dem sie

diese Idee umsetzen kénnen?

jemand eine gute Idee hat und dann auch e
noch Geld, dann mach' ich schnell mit! \
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enn diedann
, muBte ich
groBen Bilder

ich fUr ein Bl|d von mir, dal ich fur zwei-
oder dreitausend verkauft habe, funfzig-
tausend geben muBdte, um es zuriickzu-
bekommen! Das war verriickt, aber ich
mufte es einfach wiederhaben, denn eswar
en Vorlaufer vom Alien, ein Meter ma en
Meter flnfzig groR3.

Sonic: Wie haben sie die Auswahl der
Bilder getroffen, die in die Ausstellung
kommen? Hier in ihrer Wohnung héngenja
immer noch eine Menge Bilder!

Giger: Ja, ich mul3 doch auch noch etwas
zum Anschauen haben (lacht)! Daich schon
seit 6, 7 Jehren keine Bilder mehr male, well
ich einfach die Nase voll hatte, braucheich
zumindest ein paar Bilder zum Anschauen.
Sonic: Wie kommt es, dal3 sie irgendwann
»die Nase voll" hatten?

Giger: Zu Zeit mache ich nur noch
Bl'talstlﬁzelchnungm die zum Tel ziemlich
daneben sind, zum Teil ganz gut sind. Die
Sache mit der Spritzpistole ist so eine
wahnsinnige Geduldsarbeit, und ich habe
einfach genug gemacht. Den Leuten, die
mir erzahlen wollten, da3 man mit der
Spritzpistole keine Kunst machen kann,
habe ich schlielflich das Gegenteil
bewiesen! In der Schweiz habe ich sowie-
so einen schweren Stand, man hat es mir
hier nie leicht gemacht. Ich muf3te mich
immer. durchboxen. Ich bin bel vielen
verpont, well ich dieses elitare Kunstler-
verhalten nie aufgewiesen habe. Ein Kinst-
ler hat Grafiken zu machen, und nicht, so
wie ich, Poster! Oder, noch schlimmer fir
diese Leute, ein Tarot! Ich habe mich von

-
Nr. 251, Li 11, 1974,
Acryl aufpapier/Holz, 200 x 140 cm

Babe | Dank, nie
e { jert, dal  beiden Kréfte gegenseitig aufheben. So  einean
etwas ist aber von meinen Gegnern nie die Gothics zum Beispiel, sche

1972 bis 1977 sehr intensiv mit Magie
beschéftigt, allerdings habe ich keine Magie

man sich  betrieben, sondern lber sie gemalt. Bei  wenn heraU
t, sollte man.  meinem Baphometq.lm' -TI'

Beispiel ein Tetragramm, ¢
Iven Pentagramm mit
nd einem negativen Pentagramm

itze nach unten besteht, so daid sich di

'verstanden worden. Dadurch, dal3 ich viel
Uber Magie gelesen habe und mich mit
Magie in meinen Werken beschaftigt habe,
denken die L eute immer, ich wiirde sie atich
aktiv betreiben. Das ist aber nicht mein
Ding, ich halte Uberhaupt nichts von
Vereinen und fanatischen Leuten.

Sonic: Woher kommt ihre Faszination fir
dles Dustere?

Giger: Das kam eigentlich durch Sergius
Golowin, er war fir mich eine Art Vater-
figur. Er ist Schweizer und war Biblio-
thekar. Er hatte einen russischen Vater, seine
Mutter war Bernerin. Er hat mir sehr viele
Sachen im voraus prophezeit, hat mir viel
uber Magie erklért. Er war sehr belesen, hat
mich sehr beeindruckt, und ich habe etwas
aus dem gemacht, was er mir erzahlt hat.
Von ihm lernte ich auch das schone Wort
Necronomicon kennen.

Sonic: Haben sich die Prophezeiungen
erfullt?

Giger: Jal Er hat mir zum Beispiel Bilder
vorhergesagt, die ich malen werde. Er hat
vorausgesehen, dal3ich mal in einem Haus
wie diesem wohnen werde, in dem ich in
Raumen leben, die rund herum von meinen
eigenen Bildern eingerahmt werden. Ich
habe viele Bilder wie in Trance gemalt,
habe viele Symbole unbewuf3t benutzt. Ich
habe mich oft beim Malen wie die Surrea-
listen treiben lassen. Ich habe mich schon
fur Vieles interessiert, habe aber nie den
Background gehabt, von dem die Leute
dachten, ich hétte ihn, nachdem sie meine
Bilder gesehen haben. Manchmal schaute
ich auf die Bilder und sagte , Was, das habe
ich gemalt?" Ich habe immer wieder die
gleichen Symbole benutzt, Guillotinen,
Totenschédel, Pistolen oder so etwas, ohne
mir Gedanken dartiber zu machen, was sie
eigentlich genau bedeuten. Das sind einfach
Archetypen, nicht nur fir mich. Oben im
Schlof3 gibt es auch Uhren zu kaufen. Eine
mit Totenkopfen, die andere mit Li. Die mit
den Totenkdpfen sind ausverkauft! Eine
schoéne Frau oder ein Totenkopf, und der
Totenkopf geht besser, das hatte ich nie
gedacht (lacht)!

Sonic: Fir die meisten Leute, die das
Dustere nicht so mogen und davon nicht
fasziniert sind, sind aber doch Dinge wie
Totenkdpfe sehr negativ besetzt. Wie gehen
de damit um?

Giger: Wer mich kennt, der weil3, wie ich
in Wirklichkeit bin und braucht sich dann
darum keine Sorgen zu machen. Men Vater
und auch meine Mutter aber haben sich
immer geniert! Wenn ein Bild ins Erotische
ging, war es ihnen meist etwas peinlich!
Sonic: Wie kommt dieVerbindung von Tod,
Erotik, Mystik und dem organischen
Element, das alles miteinander verbindet,
denn zustande?

Giger: Das sind die Themen, die die
meisten Menschen interessieren. Die
meisten trauen sich jedoch nicht, das
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Zuzugebe
Sie den

haben. Sch

~epher

eS|cht DlejungeﬁI
ich schon vor 30 Jahren o_-_f' :

nur frage, ist, wo die ganzeﬁ
den, die mi ch bewundern, a
wenn sie élter sind.

Giger: Ich meintejetzt auch nic
die Gothic-Szene. Ich bekomme
wieder gerade von Jiingeren gesagt, dak
meine Werke sie faszinieren. Na .j

ich fur ein erfolgreicher Mensch bin
wie reich ich bin. Dabei bin ich gar nich
reich, im Gegenteil. Erfolg-reich vielleich
aber viel Geld habe ich nicht. Der Staat frilt:
mich auf, und ich habe nicht, wie viele
andere, einen Mazen oder so etwas. Ich
muf? alle meine Projekte selbst finanzieren,
meine Leute bezahlen, und so weiter.
Sonic: Den Specics-Film fanden sieja, laut
Presse, selbst nicht so toll. Haben sie das
Angebot nur wegen des Geldes ange-
nommen?

Giger: Der Film war nicht ganz mein
Geschmack. Allerdings habe ich das
Angebot nicht wegen des Geldes ange-
nommen, sondern wegen des Gefuhls in
mir, das ich immer habe: DaR ich etwas
Besonderes schaffen mochte oder werde.
Ich hatte das Alien nie erschaffen kénnen,
wenn ich nicht mit meinem Herzen dabei
gewesen ware, as ich es modelliert habe.
Da wirde ja auch nichts Verninftiges
herauskommen, wenn ich nicht voll dabe

Nr: 341, Hexentanz, 1977, ’
Acrylauf Papl er/Holz, 200 x 140 cm
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ware. Was mir eﬂ%el" y Species nicht
gefalen hat, war, dafd meine Ideen nicht mit
einbezogen wurden. Species | gingjanoch,

is auf die dilettantischen Computer-
i Ende, aber Species Il
phe! Ich nehme jetzt

ist mir sehr wichtig, ich
mochte dort noch viel
Neues bauen. Ich habe
momentan auch Kon-
takte mit der Spielzeug-
industrie, wo ich viel-
leicht etwas machen
werde, Spielzeug oder
so, weild der Himmel,
was!

Sonic: Wirden sie sich
selbst auch zu den
Surrealisten zéhlen?
Giger: Ja. Auf keinen
Fall zu den Fantasy-
malern, das ist Kitsch!
Sonic: Die Bilder, die
sie malen, haben sie
diese vorher getréumt?
Giger: Nein, meine
Traumwelt ist sehr
realistisch. Esgibt dort
sehr viel bergigen Wald,
es it dort ziemlich
warm, es gibt
einstéckige Hauser und
Gebaude, manchmal
mit geheimen Durch-
gangen. Ich bin dort
meistens alein und
ganz komisch. Oder ich
fahre Auto in einer
Gegend, in derich mich
auskenne. Men Traum-
reich ist nicht beson-
ders phantastisch. Ich
habe friher haufig
Tr8ume gehabt, in
denen ich in einer
engen Rohre steckte
und irgendwie keine
Luft bekam. Diese
R6hre war am Ausgang
immer von einer Art
Sicherheitsnadel ver-
schlossen. Dieser
Traum kehrte in &hn-

lichen Varianten immer wieder. Nun, meine
Mutter hat mir erzahlt, dald ich eine sehr
schwere Geburt gewesen bin. Die Sicher-
heitsnadel wird wahrscheinlich die
Geburtszange oder etwas &hnliches
symbolisieren. Die Geburt muf® wohl fir
mich ein derart schreckliches Erlebnis
gewesen sein, das sich in meinem Unter-
bewuldsein verankert hat und erst im Laufe
meines Lebens zum Vorschein kam. Dies
war einer der wenigen Traume, die mit in
meine Bilder eingeflossen sind. Heute habe
ich diesen Traum nicht mehr.

Sonic: Als Embryo wéachst man im
Muitterleib heran und ist mit seiner Mutter
praktisch bis kurz nach der Geburt a's Sdug-
ling verwachsen. In ihren Bildern sind fast
immer alle Gestalten, Symbole und
Gegenstande direkt mit einander verwach-
sen und stellen ein gesamtes, organisches
Gebilde oder sogar eine Einheit dar.
Glauben sie, da3 Maen eine Art Therapie
fur dieses prégnante Schreckenserlebnisin
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andere Projekte in Angriff. Mein Museum

friihester Jugend gewesen sein konnte, mit
dem sie immer wieder in ihren Traumen
konfrontiert wurden?

Giger. Dariiber habe ich mir e
nie Gedanken gemacht.
es so recht Uberlege, i
moglich. Es ist auf |

Vikd

Nr. 85, Gebarmaschine, 1967.
Tusche aufTranscop auf Papier auf Holz, 170x 110 cm

interessanter Ansatz, der mich vor einigen
Jahren zum Griibeln angeregt hétte. Heute
bin ichjedoch froh, dal? ich diesen Traum
nicht mehr habe, daichjedes mal schweil3-
gebadet aufgewacht bin.

Sonic: Sie haben vor circa sieben Jahren das
Airbrushing aufgegeben. Konnte es sein,
das dieser Zeitpunkt genau mit dem
verschwinden ihres Traumes zusammen-
gefallen ist?

Giger: Oh, das weil3 ich gar nicht mehr so
genau, aber moglich ist das!?
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